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ABSTRAK

Pengelolaan keuangan pribadi menjadi tantangan bagi banyak individu, terutama dalam mencatat pengeluaran dan mengontrol anggaran secara disiplin. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi mobile berbasis Android yang dilengkapi dengan fitur pengingat pengeluaran guna membantu pengguna mengelola keuangan mereka dengan lebih efektif. Metode pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model Software Development Life Cycle (SDLC) dengan pendekatan Waterfall yang mencakup analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan evaluasi. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi yang dikembangkan dapat meningkatkan kesadaran pengguna terhadap pengeluaran mereka serta membantu mereka dalam merencanakan keuangan dengan lebih baik.
Kata Kunci: Manajemen keuangan pribadi, aplikasi mobile, pengingat pengeluaran, Android.
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BAB I


PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang 
Dalam era digital saat ini, pengelolaan keuangan pribadi menjadi salah satu aspek penting dalam kehidupan sehari-hari. Banyak individu mengalami kesulitan dalam mengatur keuangan mereka akibat kurangnya pencatatan dan perencanaan yang baik. Oleh karena itu, pengembangan aplikasi mobile berbasis Android yang dapat membantu dalam mengelola keuangan pribadi dengan fitur pengingat pengeluaran menjadi suatu solusi yang potensial.
Aplikasi ini diharapkan dapat membantu pengguna dalam mencatat pemasukan dan pengeluaran secara berkala, memberikan notifikasi untuk membatasi pengeluaran berlebihan, serta menyajikan laporan keuangan secara visual agar lebih mudah dipahami. Dengan demikian, aplikasi ini dapat membantu meningkatkan kesadaran finansial dan mendukung kebiasaan pengelolaan keuangan yang lebih baik.
1.2 Rumusan Masalah 
Berdasarkan latar belakang di atas, maka perumusan masalah dalam penelitian ini adalah:
1. Bagaimana merancang dan mengembangkan aplikasi mobile berbasis Android untuk manajemen keuangan pribadi dengan fitur pengingat pengeluaran?
2. Bagaimana efektivitas aplikasi ini dalam membantu pengguna mengelola keuangan mereka?
1.3 Tujuan Penelitian 
Tujuan dari penelitian ini adalah:
1. Mengembangkan aplikasi mobile berbasis Android untuk manajemen keuangan pribadi dengan fitur pengingat pengeluaran.
2. Menganalisis efektivitas aplikasi dalam meningkatkan kesadaran finansial pengguna.
1.4 Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis: Penelitian ini dapat memberikan kontribusi dalam pengembangan sistem manajemen keuangan berbasis mobile.
2. Manfaat Praktis: Aplikasi yang dikembangkan dapat membantu pengguna dalam mengelola keuangan mereka secara lebih efektif dan efisien.


BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Manajemen Keuangan Pribadi 
Manajemen keuangan pribadi merupakan proses perencanaan, pengelolaan, dan pengendalian sumber daya keuangan individu agar dapat memenuhi kebutuhan finansial secara optimal.
2.2 Aplikasi Mobile untuk Manajemen Keuangan 
Saat ini, banyak aplikasi mobile yang dikembangkan untuk membantu pengguna dalam mencatat pengeluaran dan pemasukan. Namun, fitur pengingat pengeluaran masih jarang ditemukan dalam aplikasi yang ada, sehingga pengguna seringkali lupa atau tidak disiplin dalam mengelola anggaran mereka.
2.3 Pengembangan Aplikasi Berbasis Android 
Pengembangan aplikasi Android memanfaatkan berbagai teknologi dan alat bantu, seperti:
· Bahasa Pemrograman Kotlin dan Java: Kotlin adalah bahasa pemrograman modern yang direkomendasikan oleh Google untuk pengembangan aplikasi Android karena lebih ringkas, aman, dan mudah dipahami dibandingkan Java. Java, sebagai bahasa pemrograman yang lebih lama, masih digunakan secara luas dalam pengembangan aplikasi Android.
· Android Studio: Android Studio adalah Integrated Development Environment (IDE) resmi yang digunakan untuk mengembangkan aplikasi Android. IDE ini menyediakan berbagai fitur seperti debugging, emulator, dan alat bantu lainnya untuk memudahkan pengembangan aplikasi.
· Jetpack Compose: Jetpack Compose adalah toolkit UI deklaratif yang memungkinkan pengembang membuat tampilan antarmuka lebih efisien dan fleksibel dibandingkan dengan pendekatan berbasis XML.
· Firebase: Firebase merupakan platform layanan berbasis cloud yang menyediakan berbagai fitur seperti database real-time, autentikasi pengguna, dan analitik yang dapat membantu dalam pengembangan aplikasi mobile.
· REST API dan Retrofit: Untuk komunikasi antara aplikasi mobile dan server, REST API digunakan dengan bantuan library Retrofit untuk mempermudah pengelolaan permintaan dan tanggapan data.
Dalam penelitian ini, aplikasi akan dirancang dengan tampilan user-friendly serta fitur yang intuitif dengan memanfaatkan teknologi di atas guna meningkatkan kinerja dan efisiensi aplikasi.


BAB III


METODOLOGI PENELITIAN


3.1 Metode Pengembangan 
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Software Development Life Cycle (SDLC) model Waterfall, yang meliputi:
1. Analisis Kebutuhan: Mengidentifikasi kebutuhan pengguna terhadap aplikasi manajemen keuangan.
2. Perancangan Sistem: Mendesain arsitektur aplikasi, database, dan antarmuka pengguna.
3. Implementasi: Mengembangkan aplikasi dengan bahasa pemrograman Kotlin.
4. Pengujian: Melakukan uji coba pada aplikasi untuk memastikan fungsionalitasnya berjalan dengan baik.
5. Evaluasi: Mengukur efektivitas aplikasi berdasarkan umpan balik pengguna.
3.2 Teknik Pengumpulan Data 
Data dikumpulkan melalui studi literatur, wawancara dengan pengguna potensial, serta uji coba aplikasi.
3.3 Desain Arsitektur Aplikasi 
Arsitektur aplikasi ini dirancang menggunakan model Client-Server, di mana aplikasi mobile berfungsi sebagai client yang berinteraksi dengan server berbasis cloud untuk menyimpan dan mengelola data transaksi pengguna. Komponen utama dalam arsitektur aplikasi ini meliputi:
1. User Interface (UI) – Tampilan antarmuka pengguna yang dikembangkan menggunakan framework Android.
2. Application Layer – Logika bisnis yang mengatur proses pencatatan, pengingat pengeluaran, dan pengelolaan data.
3. Database Server – Tempat penyimpanan data transaksi keuangan pengguna.
4. API Layer – Jembatan komunikasi antara aplikasi mobile dan server untuk pengolahan data.

image1.png
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

g

——
——

e




